


ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Программа по информатике на уровне среднего общего образования даѐт представле ние о целях, общей стратегии обучения, воспитания и развития обучающихся средствамиучебного предмета «Информатика» на базовом уровне, устанавливает обязательное предмет ное содержание, предусматривает его структурирование по разделам и темам, определяетраспределение его по классам (годам изучения).Организация обучения «Информатике» на уровнях основного общего и среднего обще го образования в 2025/2026 учебном году осуществляется в соответствии со следующиминормативными правовыми актами:– Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273 ФЗ «Об образовании в Российской Фе дерации»;– распоряжение Правительства Российской Федерации от 19 ноября 2024 г. №3333 р «Обутверждении комплексного плана мероприятий по повышению качества математическо го и естественно научного образования на период до 2030 года»;– Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образова ния (утв. приказом Минпросвещения России от 31 мая 2021 г. № 287);– Федеральный государственный образовательный стандарт среднего общего образования(утв. приказом Минобрнауки России от 17 мая 2012 г. № 413);– Федеральная образовательная программа основного общего образования (утв. приказомМинпросвещения России от 18 мая 2023 г. № 370);– Федеральная образовательная программа среднего общего образования (утв. приказомМинпросвещения России от 18 мая 2023 г. № 371);– приказ Минпросвещения России от 05 ноября 2024 г. № 769 «Об утверждении федераль ного перечня учебников, допущенных к использованию при реализации имеющих госу дарственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основногообщего, среднего общего образования организациями, осуществляющими образователь ную деятельность, и установлении предельного срока использования исключенных учеб ников и разработанных в комплекте с ними учебных пособий»;– приказ Минпросвещения России от 18 июля 2024 г. № 499 «Об утверждении федераль ного перечня электронных образовательных ресурсов, допущенных к использованиюпри реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программначального общего, основного общего, среднего общего образования»;– приказ Минобрнауки России от 09.06.2016 г. № 699 «Об утверждении перечня организа ций, осуществляющих выпуск учебных пособий, которые допускаются к использованиюпри реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных программначального общего, основного общего, среднего общего образования»;– приказ Минпросвещения России от 09 октября 2024 г. № 704 «О внесении изменений внекоторые приказы Министерства просвещения Российской Федерации, касающиеся фе деральных образовательных программ начального общего образования, основного обще го образования и среднего общего образования».– Федеральная рабочая программа. Информатика. 10–11 классы (базовый

2



– уровень) ;– Информационно методическое письмо об особенностях преподавания учебного предмета«информатика» в 2025/2026 учебном году.–  Приказ Министерства Просвещения Российской Федерации от 08.10.2025 г. №729 «О внесении изменений в некоторые приказы Министерства ПросвещенияРоссийской Федерации, касающиеся федеральных образовательных программначального общего образования, основного общего образования, среднего об щего образования»;
–
–  Приказ Министерства Просвещения Российской Федерации от 10.11.2025 г. №808 «О внесении изменений в некоторые приказы Министерства ПросвещенияРоссийской Федерации, касающиеся федеральных образовательных программначального общего образования, основного общего образования, среднего об щего образования»;
–
–  Письмо Министерства Просвещения Российской Федерации от 02.03.2026 г. №03 320 «Об изменениях в ФООП».
–

Программа по информатике определяет количественные и качественные характеристикиучебного материала для каждого года изучения, в том числе для содержательного наполнения раз ного вида контроля (промежуточной аттестации обучающихся, всероссийских проверочных работ,государственной итоговой аттестации). Программа по информатике является основой для состав ления авторских учебных программ и учебников, поурочного планирования курса учителем.Информатика на уровне среднего общего образования отражает:сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания ивозможности автоматизации информационных процессов в различных системах;основные области применения информатики, прежде всего информационные технологии,управление и социальную сферу;междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности.Курс информатики на уровне среднего общего образования является завершающим этапомнепрерывной подготовки обучающихся в области информатики и информационно коммуникаци онных технологий, он опирается на содержание курса информатики уровня основного общего об разования и опыт постоянного применения информационно коммуникационных технологий, даѐттеоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта.В содержании учебного предмета «Информатика» выделяются четыре тематических раздела.Раздел «Цифровая грамотность» охватывает вопросы устройства компьютеров и других эле ментов цифрового окружения, включая компьютерные сети, использование средств операционнойсистемы, работу в сети Интернет и использование интернет сервисов, информационную безопас ность.Раздел «Теоретические основы информатики» включает в себя понятийный аппарат инфор матики, вопросы кодирования информации, измерения информационного объѐма данных, основыалгебры логики и компьютерного моделирования.
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Раздел «Алгоритмы и программирование» направлен на развитие алгоритмического мышле ния, разработку алгоритмов, формирование навыков реализации программ на выбранном языкепрограммирования высокого уровня.Раздел «Информационные технологии» охватывает вопросы применения информационныхтехнологий, реализованных в прикладных программных продуктах и интернет сервисах, в томчисле при решении задач анализа данных, использование баз данных и электронных таблиц длярешения прикладных задач.Результаты базового уровня изучения учебного предмета «Информатика» ориентированы впервую очередь на общую функциональную грамотность, получение компетентностей для повсе дневной жизни и общего развития. Они включают в себя:понимание предмета, ключевых вопросов и основных составляющих элементов изучаемойпредметной области;умение решать типовые практические задачи, характерные для использования методов и ин струментария данной предметной области;осознание рамок изучаемой предметной области, ограниченности методов и инструментов,типичных связей с другими областями знания.Основная цель изучения учебного предмета «Информатика» на базовом уровне для уровнясреднего общего образования – обеспечение дальнейшего развития информационных компетен ций выпускника, его готовности к жизни в условиях развивающегося информационного обществаи возрастающей конкуренции на рынке труда. В связи с этим изучение информатики в 10 – 11классах должно обеспечить:сформированность представлений о роли информатики, информационных и коммуникаци онных технологий в современном обществе;сформированность основ логического и алгоритмического мышления;сформированность умений различать факты и оценки, сравнивать оценочные выводы, ви деть их связь с критериями оценивания и связь критериев с определѐнной системой ценностей,проверять на достоверность и обобщать информацию;сформированность представлений о влиянии информационных технологий на жизнь чело века в обществе, понимание социального, экономического, политического, культурного, юридиче ского, природного, эргономического, медицинского и физиологического контекстов информаци онных технологий;принятие правовых и этических аспектов информационных технологий, осознание ответ ственности людей, вовлечѐнных в создание и использование информационных систем, распро странение информации;создание условий для развития навыков учебной, проектной, научно исследовательской итворческой деятельности, мотивации обучающихся к саморазвитию.На изучение информатики (базовый уровень) отводится 68 часов: в 10 классе – 34 часа (1 часв неделю), в 11 классе – 34 часа (1 час в неделю).Базовый уровень изучения информатики обеспечивает подготовку обучающихся, ориентиро ванных на те специальности, в которых информационные технологии являются необходимыми ин струментами профессиональной деятельности, участие в проектной и исследовательской деятель ности, связанной с междисциплинарной и творческой тематикой, возможность решения задач ба зового уровня сложности Единого государственного экзамена по информатике.Последовательность изучения тем в пределах одного года обучения может быть изменена поусмотрению учителя при подготовке рабочей программы и поурочного планирования.
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ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

Личностные результаты отражают готовность и способность обучающихся руководствовать ся сформированной внутренней позицией личности, системой ценностных ориентаций, позитив ных внутренних убеждений, соответствующих традиционным ценностям российского общества,расширение жизненного опыта и опыта деятельности в процессе реализации средствами учебногопредмета основных направлений воспитательной деятельности. В результате изучения информа тики на уровне среднего общего образования у обучающегося будут сформированы следующиеличностные результаты:1) гражданского воспитания:осознание своих конституционных прав и обязанностей, уважение закона и правопорядка,соблюдение основополагающих норм информационного права и информационной безопасности;готовность противостоять идеологии экстремизма, национализма, ксенофобии, дискримина ции по социальным, религиозным, расовым, национальным признакам в виртуальном простран стве; 2) патриотического воспитания:ценностное отношение к историческому наследию, достижениям России в науке, искусстве,технологиях, понимание значения информатики как науки в жизни современного общества;3) духовно нравственного воспитания:сформированность нравственного сознания, этического поведения;способность оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, ориентируясь на мо рально нравственные нормы и ценности, в том числе в сети Интернет;4) эстетического воспитания:эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и технического творчества;способность воспринимать различные виды искусства, в том числе основанные на использо вании информационных технологий;5) физического воспитания:сформированность здорового и безопасного образа жизни, ответственного отношения к сво ему здоровью, в том числе и за счѐт соблюдения требований безопасной эксплуатации средств ин формационных и коммуникационных технологий;6) трудового воспитания:готовность к активной деятельности технологической и социальной направленности, способ ность инициировать, планировать и самостоятельно выполнять такую деятельность;интерес к сферам профессиональной деятельности, связанным с информатикой, программи рованием и информационными технологиями, основанными на достижениях информатики и науч но технического прогресса, умение совершать осознанный выбор будущей профессии и реализо вывать собственные жизненные планы;готовность и способность к образованию и самообразованию на протяжении всей жизни;7) экологического воспитания:осознание глобального характера экологических проблем и путей их решения, в том числе сучѐтом возможностей информационно коммуникационных технологий;8) ценности научного познания:сформированность мировоззрения, соответствующего современному уровню развития ин форматики, достижениям научно технического прогресса и общественной практики, за счѐт
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понимания роли информационных ресурсов, информационных процессов и информационных тех нологий в условиях цифровой трансформации многих сфер жизни современного общества;осознание ценности научной деятельности, готовность осуществлять проектную и исследо вательскую деятельность индивидуально и в группе.В процессе достижения личностных результатов освоения программы по информатике уобучающихся совершенствуется эмоциональный интеллект, предполагающий сформированность:саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать ответственность за своѐповедение, способность адаптироваться к эмоциональным изменениям и проявлять гибкость, бытьоткрытым новому;внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели и успеху, оптимизм,инициативность, умение действовать исходя из своих возможностей;эмпатии, включающей способность понимать эмоциональное состояние других, учитыватьего при осуществлении коммуникации, способность к сочувствию и сопереживанию;социальных навыков, включающих способность выстраивать отношения с другими людьми,заботиться, проявлять интерес и разрешать конфликты.
МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ

В результате изучения информатики на уровне среднего общего образования у обучающе гося будут сформированы метапредметные результаты, отражѐнные в универсальных учебныхдействиях, а именно: познавательные универсальные учебные действия, коммуникативные уни версальные учебные действия, регулятивные универсальные учебные действия, совместная дея тельность.
Познавательные универсальные учебные действия

1) базовые логические действия:самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, рассматривать еѐ всесторонне;устанавливать существенный признак или основания для сравнения, классификации иобобщения;определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их достижения; выяв лять закономерности и противоречия в рассматриваемых явлениях;разрабатывать план решения проблемы с учѐтом анализа имеющихся материальных инематериальных ресурсов;вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов целям, оцениватьриски последствий деятельности;координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального икомбинированного взаимодействия;развивать креативное мышление при решении жизненных проблем.2) базовые исследовательские действия:владеть навыками учебно исследовательской и проектной деятельности, навыками разреше ния проблем, способностью и готовностью к самостоятельному поиску методов решения практи ческих задач, применению различных методов познания;овладеть видами деятельности по получению нового знания, его интерпретации, преобразо ванию и применению в различных учебных ситуациях, в том числе при создании учебных и соци альных проектов;
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формирование научного типа мышления, владение научной терминологией, ключевыми по нятиями и методами;ставить и формулировать собственные задачи в образовательной деятельности и жизненныхситуациях;выявлять причинно следственные связи и актуализировать задачу, выдвигать гипотезу еѐ ре шения, находить аргументы для доказательства своих утверждений, задавать параметры и крите рии решения;анализировать полученные в ходе решения задачи результаты, критически оценивать их до стоверность, прогнозировать изменение в новых условиях;давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретѐнный опыт;осуществлять целенаправленный поиск переноса средств и способов действия в профессио нальную среду;переносить знания в познавательную и практическую области жизнедеятельности;интегрировать знания из разных предметных областей;выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и решения, ставить проблемы изадачи, допускающие альтернативные решения.3) работа с информацией:владеть навыками получения информации из источников разных типов, самостоятельно осу ществлять поиск, анализ, систематизацию и интерпретацию информации различных видов и формпредставления;создавать тексты в различных форматах с учѐтом назначения информации и целевой аудито рии, выбирая оптимальную форму представления и визуализации;оценивать достоверность, легитимность информации, еѐ соответствие правовым и морально этическим нормам;использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когни тивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, тех ники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информацион ной безопасности;владеть навыками распознавания и защиты информации, информационной безопасностиличности.
Коммуникативные универсальные учебные действия

1) общение:осуществлять коммуникации во всех сферах жизни;распознавать невербальные средства общения, понимать значение социальных знаков,распознавать предпосылки конфликтных ситуаций и уметь смягчать конфликты;владеть различными способами общения и взаимодействия, аргументированно вести диалог;развѐрнуто и логично излагать свою точку зрения.2) совместная деятельность:понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной работы;выбирать тематику и методы совместных действий с учѐтом общих интересов ивозможностей каждого члена коллектива;принимать цели совместной деятельности, организовывать и координировать действия по еѐдостижению: составлятьплан действий, распределять роли с учѐтом мнений участников, обсуждать результатысовместной работы;
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оценивать качество своего вклада и каждого участника команды в общий результат поразработанным критериям;предлагать новые проекты, оценивать идеи с позиции новизны, оригинальности,практической значимости;осуществлять позитивное стратегическое поведение в различных ситуациях, проявлятьтворчество и воображение, быть инициативным.
Регулятивные универсальные учебные действия

1) самоорганизация:самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выявлять проблемы, ставить иформулировать собственные задачи в образовательной деятельности и жизненных ситуациях;самостоятельно составлять план решения проблемы с учѐтом имеющихся ресурсов, соб ственных возможностей и предпочтений;давать оценку новым ситуациям;расширять рамки учебного предмета на основе личных предпочтений;делать осознанный выбор, аргументировать его, брать ответственность за решение;оценивать приобретѐнный опыт;способствовать формированию и проявлению широкой эрудиции в разных областях знаний,постоянно повышать свой образовательный и культурный уровень.2) самоконтроль:давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность, оценивать соответ ствие результатов целям;владеть навыками познавательной рефлексии как осознания совершаемых действий и мыс лительных процессов, их результатов и оснований; использовать приѐмы рефлексии для оценкиситуации, выбора верного решения;оценивать риски и своевременно принимать решения по их снижению; прини мать мотивы и аргументы других при анализе результатов деятельности.3) принятия себя и других:принимать себя, понимая свои недостатки и достоинства;принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов деятельности; призна вать своѐ право и право других на ошибку;развивать способность понимать мир с позиции другого человека.

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ
В процессе изучения курса информатики базового уровня в 10 классе обучающимися будутдостигнуты следующие предметные результаты:владение представлениями о роли информации и связанных с ней процессов в природе,технике и обществе, понятиями «информация», «информационный процесс», «система»,«компоненты системы», «системный эффект», «информационная система», «система управления»;владение методами поиска информации в сети Интернет, умение критически оцениватьинформацию, полученную из сети Интернет;умение характеризовать большие данные, приводить примеры источников их получения инаправления использования;понимание основных принципов устройства и функционирования современныхстационарных и мобильных компьютеров, тенденций развития компьютерных технологий;
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владение навыками работы с операционными системами, основными видами программногообеспечения для решения учебных задач по выбранной специализации;соблюдение требований техники безопасности и гигиены при работе с компьютерами и дру гими компонентами цифрового окружения, понимание правовых основ использования компьютер ных программ, баз данных и материалов, размещѐнных в сети Интернет;понимание основных принципов дискретизации различных видов информации, умение опре делять информационный объѐм текстовых, графических и звуковых данных при заданных пара метрах дискретизации;умение строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование сообщений(префиксные коды);владение теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять представление заданногонатурального числа в различных системах счисления, выполнять преобразования логических вы ражений, используя законы алгебры логики;умение создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные материалыс использованием возможностей современных программных средств и облачных сервисов;В процессе изучения курса информатики базового уровня в 11 классе обучающимися будутдостигнуты следующие предметные результаты:наличие представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире, об общихпринципах разработки и функционирования интернет приложений;понимание угроз информационной безопасности, использование методов и средств противо действия этим угрозам, соблюдение мер безопасности, предотвращающих незаконное распростра нение персональных данных;владение теоретическим аппаратом, позволяющим определять кратчайший путь вовзвешенном графе и количество путей между вершинами ориентированного ациклического графа;умение читать и понимать программы, реализующие несложные алгоритмы обработки число вых и текстовых данных (в том числе массивов и символьных строк) на выбранном для изу чения универсальном языке программирования высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, C#),анализировать алгоритмы с использованием таблиц трассировки, определять безиспользования компьютера результаты выполнения несложных программ, включающих циклы,ветвленияи подпрограммы, при заданных исходных данных, модифицировать готовые программыдля решения новых задач, использовать их в своих программах в качестве подпрограмм(процедур, функций);умение реализовывать на выбранном для изучения языке программирования высокого уров ня (Паскаль, Python, Java, C++, C#) типовые алгоритмы обработки чисел, числовых последователь ностей и массивов: представление числа в виде набора простых сомножителей, нахождение макси мальной (минимальной) цифры натурального числа, записанного в системе счисления с основани ем, не превышающим 10, вычисление обобщѐнных характеристик элементов массива или число вой последовательности (суммы, произведения, среднего арифметического, минимального и мак симального элементов, количества элементов, удовлетворяющих заданному условию), сортировкуэлементов массива;умение использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, составлять за просы к базам данных (в том числе запросы с вычисляемыми полями), выполнять сортировку ипоиск записей в базе данных, наполнять разработанную базу данных, умение использовать элек тронные таблицы для анализа, представления и обработки данных (включая вычисление суммы,среднего арифметического, наибольшего и наименьшего значений, решение уравнений);умение использовать компьютерно математические модели для анализа объектов и процес сов: формулировать цель моделирования, выполнять анализ результатов, полученных в



10

ходе моделирования, оценивать соответствие модели моделируемому объекту или процессу, пред ставлять результаты моделирования в наглядном виде;умение организовывать личное информационное пространство с использованием различныхцифровых технологий, понимание возможностей цифровых сервисов государственных услуг, циф ровых образовательных сервисов, понимание возможностей и ограничений технологий искус ственного интеллекта в различных областях, наличие представлений об использовании информа ционных технологий в различных профессиональных сферах.
СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО КУРСА

№п/п Раздел /модуль, тема Количество часов
По ФРП По РП

10 класс
1 Раздел 1. Цифровая грамотность 6 6
2 Раздел 2. Теоретически основы ин форматики 21 21
3 Раздел 3.Информационные тех нологии 7 7

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧА СОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 34
11 класс

1 Раздел 1. Цифровая грамотность 8 8
2 Раздел 2. Теоретические основы ин форматики 5 5
3 Раздел 3. Алгоритмы и программиро вание 11 11
4 Раздел 4. Информационные техноло гии 10 10

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧА СОВ ПО ПРОГРАММЕ 34 34

Обоснование разницы количества часов в Федеральной программе по предмету и Ра бочей программе
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Возможное обоснование: разница в количестве часов обусловлена тем, что в соответ ствии и расписанием занятий проведение ряда уроков приходится на праздничныедни. Программа будет выполнена в полном объеме за счет интенсификации учебно го процесса.

Виды и формы контроля

№п/п Класс Виды и фор мы контроля I I I Всего Примечание

1 10 Контрольнаяработа 1 1 2

2 11 Контрольнаяработа 1 1 2
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ОРГАНИЗАЦИЯ РАБОТЫ ПО ОСВОЕНИЮ СОДЕРЖАНИЯ ПРЕДМЕТА
ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
10 КЛАСС

№п/п Наименованиеразделов и темпрограммы
Количество часов Основные виды деятельности обучающихся на уроке

Электронные(цифровые)образовательные ресурсыВсего Пр. раб
Раздел 1.Цифровая грамотность

1.1
Компьютер: аппа ратное и программ ное обеспечение,файловая система 6 3

Анализировать условия использования компьютера и других доступныхкомпонентов цифрового окружения с точки зрения требований техникибезопасности и гигиены.Характеризовать компьютеры разных поколений.Выбирать конфигурацию компьютера в зависимости от решаемых задач.Искать в сети Интернет информациюоб отечественных специалистах, внесших вклад в развитиевычислительной техники. Приводить примеры, подтверждающие тенден ции развития вычислительной техники. Характеризовать параллельныевычисления, многопроцессорные системы,суперкомпьютеры, микроконтроллеры, роботизированные производства.Приводить примеры задач, решаемых с помощью разных типов компьюте ров. Работать с графическим интерфейсомоперационной системы, стандартными и служебными приложениями, фай ловыми менеджерами.Характеризовать особенности программного обеспечениямобильных устройств. Понимать суть системного администрирования,инсталляции и деинсталляции программного обеспечения. Соотноситьвиды лицензийна использование программного обеспечения и порядок егоиспользования и распространения. Приводить примеры проприетарногои свободного программногообеспечения, предназначенного для решения одних и тех же задач.

БиблиотекаЦОКhttps://m.edsoo.ru/af8b25f4

https://m.edsoo.ru/af8b25f4
https://m.edsoo.ru/af8b25f4
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Называть основные правонарушения, имеющие место в области использо вания программного обеспечения, и наказания за них, предусмотренныезаконодательствомРоссийской Федерации.
Итого по разделу 6
Раздел 2.Теоретические основы информатики

2.1 Информация и ин формационные про цессы 5

Пояснять сущность понятий «информация», «данные», «знания». Приво дить примеры, поясняющие универсальность дискретного кодированияинформации. Кодировать и декодировать сообщения попредложеннымправилам, использовать условие Фано Приводить примеры равномерныхи неравномерных кодов. Строить префиксные коды.Выявлять различия валфавитном и содержательном подходах к измерению информации. Ре шать задачи на измерение информации,заключенной в тексте, с позиции алфавитного подхода (в предположениио равной вероятности появления символов в тексте). Решать несложныезадачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используясодержательный подход. Устанавливать связь между единицамиизмерения информации: бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт. Выполнять пере вод количества информации из одних единиц в другие. Приводить приме ры информационных процессов и информационных связей всистемах различной природы. Пояснять схему передачи информации потехническим каналам связи. Рассчитывать объем информации,передаваемой по каналам связи, при известной скорости
передачиХарактеризовать емкость информационных носителейразных типов. Сопоставлять различные цифровые носители поих техническим свойствам. Приводить примеры задач обработ ки информации разных типов. Пояснять общую схему процессаобработки информации. Раскрывать роль информациии информационных процессов в окружающем мире. Приводить

БиблиотекаЦОКhttps://m.edsoo.ru/af8b25f4

https://m.edsoo.ru/af8b25f4
https://m.edsoo.ru/af8b25f4
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примеры систем и их компонентов. Моделировать процессыуправления в реальных системах; выявлять каналы прямой иобратной связи и соответствующие информационные потоки

2.2 Представление ин формации в ком пьютере 8 2

Классифицировать системы счисления. Раскрывать свойства позицион ной записи числа. Выполнять сравнение чисел, записанных в двоичной,восьмеричной и шестнадцатеричной истемах счисления.Осуществлять «быстрый» перевод чисел между двоичной, восьмеричнойи шестнадцатеричной системами счисления. Выполнять сложение ивычитание чисел, записанных в двоичной, восьмеричной ишестнадцатеричной системах счисления. Получать внутреннее представ ление целых чисел в памяти компьютера; определять повнутреннему коду значение числа. Осуществлять кодирование текстовойинформации с помощью кодировочных таблиц (ASCII, UTF 8, стандартUNICODE). Определять информационный объем текстовых сообщений вразных кодировках. Вычислять размер цветовой палитры по значению би товой глубины цвета.Определять размеры графических файлов при из вестных разрешении и глубине кодирования цвета. Вычислятьинформационный объем цифровой звукозаписи по частоте дискретиза ции, глубине кодирования и времени записи.

БиблиотекаЦОКhttps://m.edsoo.ru/af8b25f4

2.3 Элементы алгебрылогики 8

Приводить примеры элементарных и составных высказываний. Разли чать высказывания и предикаты.Вычислять значения логических выра жений с логическими операциями конъюнкции, дизъюнкции,инверсии, импликации, эквиваленции. Строить таблицы истинности ло гических выражений. Проводить анализ фрагментов таблиц истинности.Устанавливать связь между алгеброй логики и теорией множеств. Осу ществлять эквивалентные преобразования логических выражений с ис пользованием законов алгебры логики. Осуществлятьпостроение логического выражения с данной таблицей истинности и егоупрощение.Решать простые логические уравнения. Строить логическоевыражение с данной таблицей истинности. Характеризовать логическиеэлементы компьютера. Пояснять устройство сумматора и триггера.Строить схему на логических элементах по логическому выражению. За писывать логическое выражение для простой логической схемы

БиблиотекаЦОКhttps://m.edsoo.ru/af8b25f4

https://m.edsoo.ru/af8b25f4
https://m.edsoo.ru/af8b25f4
https://m.edsoo.ru/af8b25f4
https://m.edsoo.ru/af8b25f4
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Итого по разделу 21
Раздел 3.Информационные технологии

3.1
Технологии обра ботки текстовой,графической имультимедийнойинформации

7 6

Описывать основные возможности текстовых процессоров. Приводитьпримеры проприетарного и свободного программного обеспечения длясоздания текстовых документов. Разрабатывать структуру документа.Создавать гипертекстовый документ.Использовать средства автоматиза ции при создании документа. Применять правилацитирования источников и оформления библиографических ссылок. При нимать участие в коллективной работе над документом.Классифицировать компьютерную графику. Вводить изображения с ис пользованием различных цифровых устройств. Описывать основные воз можности графических редакторов. Приводить примеры проприетарногои свободного программного обеспечения для создания и обработки объек тов компьютерной графики. Выполнять преобразование растровых изоб ражений с целью оптимизации размера изображения,корректировки цветовых кривых, яркости, контрастности. Обрабатыватьизображения с помощью фильтров графического редактора.Характеризовать основные возможности редакторовпрезентаций.Приводить примеры проприетарного и свободногопрограммного обеспечения для создания и обработки мультимедийныхобъектов. Обрабатывать изображения и звуки с использованием интер нет приложений. Пояснять принципы построения трехмерных моде лей. Выполнять операции по построению и редактированиюпростых трехмерных моделей. Изучать понятие о виртуальной реально сти и дополненной реальности.

БиблиотекаЦОКhttps://m.edsoo.ru/af8b25f4

Итого по разделу 7
ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВОЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34

https://m.edsoo.ru/af8b25f4
https://m.edsoo.ru/af8b25f4
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11 КЛАСС
№п/п Наименованиеразделов и темпрограммы

Количество часов Основные виды деятельности обучающихся на уроке
Электронные(цифровые) об разовательны ересурсыВсего Пр. раб.

Раздел 1.Цифровая грамотность

1.1 Сетевыеинформационныетехнологии 5 2

Пояснять принципы построения компьютерных сетей. Выявлять общее иразличия в организации локальных и глобальных компьютерных сетей.Приводить примеры сетевых протоколов с определенными функциями.Анализировать адреса в сети Интернет. Характеризовать систему домен ных имен и структуру URL и веб страницы. Описыватьвзаимодействие браузера с веб сервером. Анализировать преимущества се тевого хранения данных и возможные проблемы такого решения.Приводить примеры облачных сервисов. Приводить примеры различныхвидов деятельности в сети Интернет.Приводить примеры государственныхинформационных ресурсов. Характеризовать информационно образовательную среду своей школы, описывая имеющееся техническоеоснащение, программное обеспечение и их использование учителями ишкольниками. Характеризовать возможности социальных сетей.Формулировать правила поведения в социальных сетях. Использоватьразличные стратегии определения подлинности информации, полученнойиз сети Интернет. Приводить примеры открытых образовательныхресурсов.

Библиотека ЦОКhttps://m.edsoo.ru/f47857e0

1.2 Основы социаль ной информатики 3 2
Характеризовать сущность понятий «информационная безопасность»,«защита информации». Формулировать основные правилаинформационной безопасности. Характеризовать средства защитыинформации в компьютерах, компьютерных сетях и автоматизированныхинформационных системах. Анализировать законодательную базу,

Библиотека ЦОКhttps://m.edsoo.ru/f47857e0

https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
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касающуюся информационной безопасности. Описывать способы борьбыс вредоносным программным обеспечением, использовать антивирусныепрограммы. Описывать пути предотвращения несанкционированногодоступа к личной конфиденциальной информации, хранящейся на персо нальном компьютере, мобильных устройствах. Использоватьпаролирование и архивирование для обеспечения защиты информации.Давать определения понятий «информационный ресурс»,«информационный продукт», «информационная услуга». Выявлять отли чия информационных
Итого по разделу
Раздел 2.Теоретические основы информатики

2.1 Информационноемоделирование 5

Определять понятия «модель», «моделирование». Классифицировать мо дели по заданному основанию. Определять цель моделирования в кон кретном случае. Приводить примеры результатов моделирования, пред ставленных в виде, удобном для восприятия человеком. Применять алго ритмы нахождения кратчайших путей между вершинамиориентированного графа. Применять алгоритмы определения количестваразличных путей между вершинами ориентированного ациклическогографа. Характеризовать игру как модель некоторой ситуации. Даватьопределение выигрышной стратегии. Описывать выигрышную стратегиюзаданной игровой ситуации в форме дерева или в табличной форме.Приводить примеры использования деревьев и графов при описании объ ектов и процессов окружающего мира

Библиотека ЦОКhttps://m.edsoo.ru/f47857e0

Итого по разделу 5
Раздел 3.Алгоритмы и программирование

3.1 Алгоритмы иэлементыпрограммирования 11 5
Определять результат работы алгоритма для исполнителя при заданныхисходных данных и возможные исходные данные для известногорезультата. Приводить примеры алгоритмов, содержащихпоследовательные, ветвящиеся и циклические структуры.Анализироватьциклические алгоритмы для исполнителя. Выделять этапы решения задачи

Библиотека ЦОКhttps://m.edsoo.ru/f47857e0

https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
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на компьютере. Пояснять сущность выделенных тапов. Отлаживатьпрограммы с помощью трассировочных таблиц. Анализировать интерфейсинтегрированной среды разработки программ на выбранном языкепрограммирования. Приводить примеры одномерных и двумерных масси вов. Приводить примеры задач из повседневной жизни,предполагающих использование массивов. Записывать и отлаживатьпрограммы в интегрированной среде разработки программ. Разрабатыватьи осуществлять программную реализацию алгоритмов решения типовыхзадач. Разбивать задачу на подзадачи. Оформлять логически целостныеили повторяющиеся фрагменты программы в виде подпрограмм. Пояснятьсущность рекурсивного алгоритма. Находить рекурсивные объекты вокружающем мире. Определять результат работы простого рекурсивногоалгоритма. Пояснять понятия «вычислительный процесс», «сложность ал горитма», «эффективность алгоритма». Давать оценку сложностиизвестных алгоритмов. Приводить примеры эффективных алгоритмов.
Итого по разделу 10
Раздел 4.Информационные технологии

4.1 Электронные табли цы 6 4

Приводить примеры задач анализа данных. Пояснять на примерах после довательность решения задач анализа данных. Решать простыезадачи анализа данных с помощью электронных таблиц. Использоватьсортировку и фильтры. Использовать средства деловой графики для на глядного представления данных. Характеризовать этапы компьютерно математического моделирования. Исследовать готовую компьютернуюмодель по выбранной теме. Решать простые расчетные иоптимизационные задачи с помощью электронных таблиц.

Библиотека ЦОКhttps://m.edsoo.ru/f47857e0

4.2 Базы данных 2 2
Приводить примеры использования баз данных. Характеризовать базуданных как модель предметной области. Проектировать многотабличнуюбазу данных, различать типы связей между таблицами. Осуществлятьввод и редактирование данных. Осуществлять сортировку, поиск и выборданных в готовой базе данных. Формировать запросы на поиск данных всреде системы управления базами данных.

Библиотека ЦОКhttps://m.edsoo.ru/f47857e0

https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
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4.3 Средства искус ственного интеллек та

Пояснять понятия «искусственный интеллект», «машинное обучение».Приводить примеры задач, решаемых с помощью искусственногоинтеллекта. Использовать сервисы машинного перевода и распознаванияустной речи, идентификации и поиска изображений, распознавания лиц.Характеризовать самообучающиеся системы и раскрывать роль искус ственного интеллекта в компьютерных играх. Использовать методы ис кусственного интеллекта в обучающих системах, в робототехнике.Исследовать перспективы развития компьютерных интеллектуальных си стем.

Библиотека ЦОКhttps://m.edsoo.ru/f47857e0

Итого по разделу
ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПОПРОГРАММЕ 34

https://m.edsoo.ru/f47857e0
https://m.edsoo.ru/f47857e0
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КРИТЕРИИ И НОРМЫ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ УМЕНИЙ И НАВЫКОВ ОБУ 
ЧАЮЩИХСЯ

При выполнении проверочной работы в виде тестирования.Оценка «5» ставится за работу, выполненную полностью без ошибок или при допускунезначительных 85 100%Оценка «4» ставится, если выполнено 70 84% всей работы. Оцен ка «3» ставится, если выполнено 56 69% всей работы. Оценка «2»ставится, если выполнено менее 55% всей работы.Оценка «1» ставится, если выполнено менее 15% всей работы, или если учащийся неприступал к работе.При выполнении практической работы и проверочной работы:Содержание и объем материала, подлежащего проверке в проверочной работе, опре деляется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочностьусвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомыхситуациях.Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащи мися. грубая ошибка– полностью искажено смысловое значение понятия, определения;погрешностьотражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком пред ставлении рассматриваемого объекта;недочет– неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на зна ния определенные программой обучения;мелкие погрешности– неточности в устной и письменной речи, не искажающие смыс ла ответа или решения, случайные описки и т.п.Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является обязатель ный минимум содержания информатики и информационных технологий. Требовать от уча щихся определения, которые не входят в школьный курс информатики – это, значит, навле кать на себя проблемы связанные нарушением прав учащегося («Закон об образовании»).Исходя из норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областяхвыставляете отметка:«5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1 2 мелкихпогрешностей;«4» ставится при наличии 1 2 недочетов или одной ошибки:«3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий;«2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся невладеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного про граммного материала):Устный опрососуществляется на каждом уроке (эвристическая беседа, опрос). Зада чей устного опроса является не столько оценивание знаний учащихся, сколько определениепроблемных мест в усвоении учебного материала и фиксирование внимания учеников насложных понятиях, явлениях, процессе.Оценка устных ответов учащихсяОтвет оценивается отметкой «5»,если ученик: полностью раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; изложил материал грамотным языком в определенной логической последователь ности, точно используя терминологию информатики как учебной дисциплины; правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу; показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами;
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 продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов,сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или ввыкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.Ответ оценивается отметкой «4,.если ответ удовлетворяет в основном требованиямна отметку «5», но при этом имеет один из недостатков: допущены один два недочета при освещении основного содержания ответа,исправленные по замечанию учителя: допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенныхвопросов или в выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.Отметка «3»ставится в следующих случаях: неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общеепонимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоенияпрограммного материала определенные настоящей программой;Отметка «2»ставится в следующих случаях: не раскрыто основное содержание учебного материала; обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболееважной части учебного материала; допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терми нологии, в рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводя щих вопросов учителя.
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ТЕМЫ ПРАКТИЧЕСКИХ РАБОТ (БАЗОВЫЙУРОВЕНЬ)
10 КЛАСС
1. Получение данных об аппаратной части и программном обеспечении компьютера.
2. Операции с файлами и папками.
3. Работа с прикладными программами по выбранной специализации
4. Дискретизация графической информации.
5. Дискретизация звуковой информации
6. Многостраничные документы.
7. Коллективная работа над документом.
8. Преобразование растровых изображений.
9. Векторная графика.
10. Презентация с изображениями, звуками и видео.
11. 3D моделирование
11 КЛАСС
1. Разработка веб страницы.
2. Использование интернет сервисов
3. Использование антивирусной программы.
4. Архивация данных
5. Выделение и обработка цифр целого числа в различных системах счисления сиспользованием операций целочисленной арифметики.
6. Решения задач методом перебора.
7. Обработка числового массива.
8. Обработка символьных строк.
9. Функции
10. Статистическая обработка данных средствами редактора электронных таблиц.
11. Наглядное представление результатов статистической обработки данных в видедиаграммсредствами редактора электронныхтаблиц.
12. Работа с готовой компьютерной моделью по выбранной теме.
13. Численное решение уравнений с помощью подбора параметра
14. Проектирование структуры простой многотабличной реляционнойбазы данных.
15. Работа с готовой базой данных (заполнение базы данных; поиск, сортировка ифильтрация записей; запросы на выборку данных)
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ПРОВЕРЯЕМЫЕ ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ ОСВОЕНИЯ ОСНОВНОЙ
ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
10 КЛАСС
Код Проверяемые предметные результаты освоения основной образовательной про граммы среднего общего образования

1 По теме «Цифровая грамотность»

1.1
Владение представлениями о роли информации и связанных с ней процессов в при роде, технике и обществе, понятиями «информация», «информационный процесс»,«система», «компоненты системы», «системный эффект»,«информационная система», «система управления»; владение методами поиска ин формации в сети Интернет; умение критически оценивать информацию,полученную из сети Интернет

1.2 Умение характеризовать большие данные, приводить примеры источников ихполучения и направления использования

1.3
Понимание основных принципов устройства и функционирования современных ста ционарных и мобильных компьютеров; тенденций развития компьютерных техноло гий; владение навыками работы с операционными системами и основными видамипрограммного обеспечения для решения учебных задач по выбранной специализа ции

2 По теме «Теоретические основы информатики»
2.1 Понимание основных принципов дискретизации различных видов информации; уме ние определять информационный объѐм текстовых, графических и звуковых данныхпри заданных параметрах дискретизации
2.2 Умение строить неравномерные коды, допускающие однозначное декодирование со общений (префиксные коды); использовать простейшие коды, которые позволяютобнаруживать и исправлять ошибки при передаче данных
2.3 Владение теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять представлениезаданного натурального числа в различных системах счисления
2.4 Владение теоретическим аппаратом, позволяющим выполнять преобразованиялогических выражений, используя законы алгебры логики
3 По теме «Информационные технологии»
3.1 Умение создавать структурированные текстовые документы и демонстрационныематериалы с использованием возможностей современных программных средств иоблачных сервисов
3.2 Умение использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности, состав лять запросы в базах данных (в том числе вычисляемые запросы), выполнять сорти ровку и поиск записей в базе данных; наполнять разработанную базу данных
3.3 Умение использовать электронные таблицы для анализа, представления и обработкиданных (включая вычисление суммы, среднего арифметического, наибольшего инаименьшего значений, решение уравнений)

11 КЛАСС
Проверяемые предметные результаты освоения основной образовательной
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Код программы среднего общего образования
1 По теме «Цифровая грамотность»
1.1 Наличие представлений о компьютерных сетях и их роли в современном мире; обобщих принципах разработки и функционирования интернет приложений

1.2
Умение организовывать личное информационное пространство с использованиемразличных средств цифровых технологий; понимание возможностей цифровых сер висов государственных услуг, цифровых образовательных сервисов; понимание воз можностей и ограничений технологий искусственного интеллекта в различных об ластях; наличие представлений об использовании информационных технологий вразличных профессиональных сферах

2 По теме «Теоретические основы информатики»
2.1 Владение теоретическим аппаратом, позволяющим определять кратчайший путь вовзвешенном графе и количество путей между вершинами ориентированного ацик лического графа
3 По теме «Алгоритмы и программирование»

3.1

Умение читать и понимать программы, реализующие несложные алгоритмы обра ботки числовых и текстовых данных (в том числе массивов и символьных строк) навыбранном для изучения универсальном языке программирования высокого уровня(Паскаль, Python, Java, С++, С#); умение анализировать алгоритмы с использовани ем таблиц трассировки; определять без использования компьютера результаты вы полнения несложных программ, включающих циклы, ветвления и подпрограммы,при заданных исходных данных
3.2 Умение модифицировать готовые программы для решения новых задач,использовать их в своих программах в качестве подпрограмм (процедур, функций)

3.3

Умение реализовать этапы решения задач на компьютере; умение реализовывать навыбранном для изучения языке программирования высокого уровня (Паскаль,Python, Java, С++, С#) типовые алгоритмы обработки чисел, числовых последова тельностей и массивов: представление числа в виде набора простых сомножителей;нахождение максимальной (минимальной) цифры натурального числа, записанногов системе счисления с основанием, не превышающим 10; вычисление обобщѐнныххарактеристик элементов массива или числовой последовательности (суммы, произ ведения среднего арифметического, минимального и максимального эле ментов, количества элементов,удовлетворяющих заданному условию); сортировку элементов массива
4 По теме «Информационные технологии»
4.1

Умение использовать компьютерно математические модели для анализа объектов ипроцессов: формулировать цель моделирования, выполнять анализ результатов, по лученных в ходе моделирования; оценивать адекватность модели моделируемомуобъекту или процессу; представлять результаты моделирования в наглядном виде
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ПРОВЕРЯЕМЫЕ ЭЛЕМЕНТЫ СОДЕРЖАНИЯ
10 КЛАСС

Код Проверяемый элемент содержания
1 Цифровая грамотность
1.1 Принципы работы компьютера. Персональный компьютер. Выбор конфигурациикомпьютера в зависимости от решаемых задач
1.2 Основные тенденции развития компьютерных технологий. Параллельные вычисле ния. Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Микроконтроллеры. Роботи зированные производства
1.3 Файловая система. Поиск в файловой системе. Организация хранения и обработкиданных с использованием интернет сервисов, облачных технологий и мобильныхустройств
2 Теоретические основы информатики
2.1 Информация, данные и знания. Универсальность дискретного представленияинформации. Двоичное кодирование
2.2 Равномерные и неравномерные коды. Условие Фано

2.3

Подходы к измерению информации. Сущность объѐмного (алфавитного) подхода кизмерению информации, определение бита с точки зрения алфавитного подхода,связь между размером алфавита и информационным весом символа (в предположе нии о равновероятности появления символов), связь между единицами измеренияинформации: бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт. Сущность содержательного (вероят ностного) подхода к измерению информации, определение бита с позиции содержа ния сообщения
2.4 Информационные процессы. Передача информации. Источник, приѐмник, каналсвязи, сигнал, кодирование. Искажение информации при передаче. Скорость переда чи данных по каналу связи. Хранение информации, объѐм памяти
2.5 Системы. Компоненты системы и их взаимодействие. Системы управления.Управление как информационный процесс. Обратная связь

2.6

Системы счисления. Развѐрнутая запись целых и дробных чисел в позиционных си стемах счисления. Свойства позиционной записи числа: количество цифр в записи,признак делимости числа на основание системы счисления. Алгоритм перевода це лого числа из P ичной системы счисления в десятичную. Алгоритм перевода конеч ной P ичной дроби в десятичную. Алгоритм перевода целого числа из десятичнойсистемы счисления в P ичную. Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная систе мы счисления, перевод чисел между этими системами. Арифметические операции впозиционных системах счисления
2.7 Представление целых и вещественных чисел в памяти компьютера
2.8 Кодирование текстов. Кодировка ASCII. Однобайтные кодировки. СтандартUNICODE. Кодировка UTF 8. Определение информационного объѐма текстовых со общений
2.9

Кодирование изображений. Оценка информационного объѐма растрового графиче ского изображения при заданном разрешении и глубине кодирования цвета. Коди рование звука. Оценка информационного объѐма звуковых данных при заданныхчастоте дискретизации и разрядности кодирования
2.10 Алгебра логики. Высказывания. Логические операции. Таблицы истинностилогических операций «дизъюнкция», «конъюнкция», «инверсия», «импликация»,
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«эквиваленция». Логические выражения. Вычисление логического значения состав ного высказывания при известных значениях входящих в него элементарных выска зываний. Таблицы истинности логических выражений. Логические операции и опе рации над множествами. Примеры законов алгебры логики. Эквивалентные преоб разования логических выражений. Логические функции. Построение логическоговыражения с данной таблицей истинности. Логические элементы компьютера.Триггер. Сумматор. Построение схемы на логических элементах пологическому выражению. Запись логического выражения по логической схеме
3 Информационные технологии

3.1

Текстовый процессор. Редактирование и форматирование. Проверка орфографии играмматики. Средства поиска и автозамены в текстовом процессоре. Использованиестилей. Структурированные текстовые документы. Сноски, оглавление. Облачныесервисы. Коллективная работа с документом. Инструменты рецензирования в тек стовых процессорах. Деловая переписка. Реферат. Правила цитирования источникови оформления библиографических ссылок. Оформление спискалитературы

11 КЛАСС
Код Проверяемый элемент содержания

1 Цифровая грамотность
1.1 Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. Сетевыепротоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Система доменных имѐн
2 Теоретические основы информатики
2.1

Модели и моделирование. Цели моделирования. Соответствие модели моделируе мому объекту или процессу. Формализация прикладных задач. Представление ре зультатов моделирования в виде, удобном для восприятиячеловеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики)
2.2

Графы. Основные понятия. Виды графов. Решение алгоритмических задач, связан ных с анализом графов (построение оптимального пути между вершинами графа,определение количества различных путей между вершинами ориентированногоациклического графа)
2.3

Деревья. Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с полной информацией.Построение дерева перебора вариантов, описание стратегии игры в табличной фор ме. Выигрышные стратегии. Использование графов и деревьев при описании объек тов и процессов окружающего мира
3 Алгоритмы и программирование
3.1 Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управленияисполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение исходных данных, прикоторых алгоритм может дать требуемый результат

3.2
Этапы решения задач на компьютере. Язык программирования (Паскаль, Python,Java, C++, C#). Основные конструкции языка программирования. Типы данных: це лочисленные, вещественные, символьные, логические. Ветвления. Составные усло вия. Циклы с условием. Циклы по переменной. Использование таблиц трассировки

3.3
Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых задач базовогоуровня. Примеры задач: алгоритмы обработки конечной числовой последовательно сти (вычисление сумм, произведений, количества элементов с заданными свойства ми), алгоритмы анализа записи чисел в позиционной системесчисления, алгоритмы решения задач методом перебора (поиск наибольшего
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общего делителя двух натуральных чисел, проверка числа на простоту)
3.4 Обработка символьных данных. Встроенные функции языка программирования дляобработки символьных строк

3.5

Табличные величины (массивы). Алгоритмы работы с элементами массива с одно кратным просмотром массива: суммирование элементов массива, подсчѐт количе ства (суммы) элементов массива, удовлетворяющих заданному условию, нахожде ние наибольшего (наименьшего) значения элементов массива, нахождение второгопо величине наибольшего (наименьшего) значения, линейный поиск элемента, пере становка элементов массива в обратном порядке. Сортировка одномерного массива.Простые методы сортировки (например, метод пузырька, метод выбора, сортировкавставками). Подпрограммы
4 Информационные технологии

4.1
Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, классифика ция, кластеризация, анализ отклонений. Последовательность решения задач анализаданных: сбор первичных данных, очистка и оценка качества данных, выбор и (или)построение модели, преобразование данных, визуализация данных,интерпретация результатов

4.2 Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднегоарифметического, наибольшего и наименьшего значений диапазона
4.3 Компьютерно математические модели. Этапы компьютерно математического моде лирования: постановка задачи, разработка модели, тестирование модели, компью терный эксперимент, анализ результатов моделирования
4.4 Численное решение уравнений с помощью подбора параметра

4.5
Табличные (реляционные) базы данных. Таблица – представление сведений об од нотипных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой данных.Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и фильтрация записей. Запросы на вы борку данных. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля в запросах. Многотаб личные базы данных. Типы связей между таблицами. Запросы кмноготабличным базам данных
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ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ
10 КЛАСС

№п/п
Дата

Тема урока
Кол вочасовПлан Факт

1. Техника безопасности и гигиена при работе скомпьютерами. Принципы работы компьютера 1

2.
Тенденции развития компьютерных техноло гийПрактическая работа № 1 Получение данныхоб аппаратной части и программномобеспечении компьютера.

1

3. Программное обеспечение компьютера 1
4. Практическая работа №2 Операции с файла ми и папками 1
5. Практическая работа №3 Работа сприкладным программным обеспечениемпо вы бранной специализации 1
6. Законодательство Российской Федерации в об ласти программного обеспечения 1
7. Двоичное кодирование. Подходы к измерениюинформации
8. Информационные процессы. Передача и хране ние информации 11
9. Обработка информации 1
10. Системы, компоненты систем и их взаимодей ствие 1
11. Системы счисления 1
12. Алгоритмы перевода чисел из P ичнойсистемы счисления в десятичную и обратно 1
13. Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричнаясистемы счисления 1
14. Арифметические операции в позиционных си стемах счисления 1
15. Контрольная работа по теме «Информация иинформационные процессы. Представлениеинформации» 1

16. Анализ контрольной работы. Представление це лых и вещественных чисел в памятикомпьютера 1

17. Повторный инструктаж по охране труда нарабочем местеКодирование текстов 1
18. Кодирование изображений. Практическая ра бота № 4Дискретизация графической 1
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№п/п
Дата

Тема урока
Кол вочасовПлан Факт

информации.
19. Кодирование звука. Практическая работа №5 Дискретизация звуковой информации 1
20. Высказывания. Логические операции 1
21. Логические выражения. Таблицы истинностилогических выражений 1
22. Логические операции и операции над множе ствами 1
23. Законы алгебры логики. Решение простейшихлогических уравнений 1
24. Логические функции. Построение логическоговыражения с данной таблицей истинности 1
25. Логические элементы компьютера 1
26. Контрольная работа по теме "Элементы алгеб ры логики" 1

27.
Анализ контрольной работы Текстовый процес сор и его базовые возможности Практическаяработа № 6 Многостраничные документы 1

28.
Коллективная работа с документом. Правилаоформления реферата.Практическая работа № 7 Коллективная ра бота над документом

1

29. Растровая графика. Практическая работа №8 Преобразование растровых изображений. 1

30. Векторная графика Практическая работа № 9Векторная графика. 1

31.
Создание и преобразование аудиовизуальныхобъектов. Компьютерные презентации.Практическая работа № 10 3D моделирование

1

32.
Принципы построения и редактирования трѐх мерных моделей.Контрольная работа "Технологии обработкитекстовой, графической и мультимедийной ин формации"

1

33. Практическая работа № 11 Презентация сизображениями, звуками и видео «Моинавыки» 1
34. Обобщение и систематизация знаний и умений
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№п/п
Дата

Тема урока
Кол вочасовПлан Факт

за курс информатики 10 класс
ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34
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11 КЛАСС
№п/п

Дата Тема урока Кол вочасовПлан Факт

1.
Принципы построения и аппаратные компоненты ком пьютерных сетей. Сетевые протоколы. Сеть Интернет.Адресация в сети Интернет. Системадоменных имѐн

1

2.
Веб сайт. Веб страница. Взаимодействие браузера с веб сервером. Динамические страницы. Разработка интернет приложений (сайтов). Сетевое хранение данных.Практическая работа № 1 Разработка веб страницы.

1

3. Виды деятельности в сети Интернет. Сервисы ИнтернетаПрактическая работа № 2Использование интернет сервисов 1
4. Сетевой этикет. Проблема подлинности полученной ин формации 1
5. Государственные электронные сервисы и услуги. Откры тые образовательные ресурсы 1
6. Техногенные и экономические угрозы, связанные с ис пользованием ИКТ. Защита информации иинформационная безопасность 1

7.
Вредоносное программное обеспечение и способы борь бы с ним.Практическая работа № 3 Использование антивирус ной программы.

1

8.
Организация личного архива информации.Информационные технологии и профессиональная дея тельностьПрактическая работа № 4Архивация данных

1

9. Модели и моделирование. Представление результатовмоделирования 1
10. Графы. Решение алгоритмических задач, связанных санализом графов 1
11. Деревья. Дискретные игры двух игроков с полной ин формацией 1
12. Использование графов и деревьев при описании объек тов и процессов окружающего мира 1
13. Контрольная работа по теме "Информационное моде лирование" 1
14. Анализ контрольной работы. Этапы решения задач накомпьютере 1
15. Язык программирования. Основные конструкции языкапрограммирования. Типы данных 1
16. Ветвления. Составные условияЦиклы с условием. Циклы по переменной 1
17. Повторный инструктаж по охране труда на рабочемместе 1
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№п/п
Дата Тема урока Кол вочасовПлан Факт

Разработка и программная реализация алгоритмов реше ния типовых задач
18. Практическая работа № 5 Выделение и обработка цифрцелого числа в различных системах счисления с использо ванием операций целочисленной арифметики. 1

19. Практическая работа№ 6 Решения задач методом пере бора. 1
20. Практическая работа № 7 Обработка символьныхстрок. 1
21. Табличные величины (массивы) 1
22. Сортировка одномерного массива Практиче ская работа № 8Обработка числового массива. 1
23. Подпрограммы. Практическая работа № 9 Функции 1
24. Контрольная работа по теме "Алгоритмы и элементыпрограммирования" 1
25. Анализ данных. Основные задачи анализа данных 1
26. Последовательность решения задач анализа данныхПрактическая работа № 10Статистическая обработкаданных средствами редактора электронных таблиц. 1

27.
Анализ данных с помощью электронных таблиц Прак тическая работа № 11 Наглядное представлениерезультатов статистической обработки данных в видедиаграмм средствами редактора электронных таблиц.

1
28. Компьютерно математические модели 1
29. Практическая работа № 12 Работа с готовой компью терной моделью по выбранной теме. 1
30. Практическая работа № 13 Численное решение уравне ний с помощью подбора параметра 1
31. Табличные (реляционные) базы данныхПрактическая работа № 14Проектирование структурыпростой многотабличной реляционной базы 1

32. Практическая работа № 15 Работа с готовой базойданных (заполнение базы данных; поиск, сортировка ифильтрация записей; запросы на выборку данных) 1
33. Средства искусственного интеллекта 1
34. Перспективы развития компьютерных интеллектуальныхсистем 1

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО ПРОГРАММЕ 34


